
[붙임 3]

2026년도 지역·산업맞춤형 인력양성사업
UI/UX 웹디자인 퍼블리셔 과정 교육 안내

훈련목표

 다양한 스마트기기 플랫폼에 적용가능한 웹기반의 UI/UX콘텐츠 서비스를 

기획, 분석, 설계, 구현, 제작 기술 등의 학습을 통해 협업과 프로젝트에 

맞게 스스로 구현하는 기술을 습득하도록 훈련한다. 

○ 훈련편성 총괄표

가. NCS 전공 교과 : 270시간

교과목명 능력단위 분류번호 / 능력단위명 훈련시간

UI/UX
엔지니어링

2001020704_19v3  UI/UX 요구 분석 12

2001020705_19v2  UI/UX 콘셉트 기획 12

2001020706_19v2  UI 아키텍처 설계 54

2001020707_19v3  UI 디자인 60

2001020708_19v3  UI 구현 60

2001020709_19v3  UI 테스트 12

2001020711_19v3  GUI 상세디자인 60

나. 비 NCS 교과 : 210시간

구 분 교과목명 훈련시간

비 NCS 교과(이론)  1. UI/UX 디자인 이론 12

비 NCS 교과(실기)

 1. UI 디자인툴 학습 18

 2. 피그마 학습 30

 3. UI/UX프로젝트 실습 90

 4. UI 디자인 제작 실습 60


